Classe Infernal

Giovana Couto, Gustavo Tashima, Julia Montenegro,

Julia Velozo, Yuri Telis e Matheus Barroso



Nossa Kquipe



- artista
responsavel pelo tabuleiro;

- artista
responsavel pelos personagens
e pelo fundo das cartas de
personagem.

- artista
responsavel pelos itens.

- design das cartas,
modelagem 3D e narrativa.

- programador do
Arduino, desenvolvimento das
mecanicas e do manual.

- design das
cartas, narrativa e manual.



Introducao



- Classe Infernal
- 12 anos (Violéncia, insinuacao de uso de drogas)
- Deducao social, casual, estrategia
- “Classe Infernal” se passa em uma escola catolica onde um culto
demoniaco se proliferou. Em uma tarde fatidica, 3 alunos e 3 funcionarios da

escola ficam presos. Descubra quais deles sao os cultistas, e fuja antes que
amanheca e eles consigam abrir o portal para o Inferno!




Apresentacao do jogo

nspiracoes - Secret Hitler, Nosferatu, Shadows Over Camelot, Among Us,
Detetive e outros jogos de social deduction.
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Historia e Personagens



Ambientacao e Tematica

nspiracoes - PUC-SP; Ocultismo catdlico; Jujutsu Kaisen; Dead by Daylight.




- No mundo de “Classe Infernal”, algumas pessoas de uma escola
catolica envolveram-se com o lado sombrio da religido. Seis pessoas ficam
oresas nessa escola e entre elas ha 2 cultistas. Esses cultistas querem abrir um
oortal para o Inferno dentro da escola e, para isso, precisam conjurar 4 rituais
na capela, com objetos que caminham no limiar entre o sagrado e o profano. Os
sobreviventes precisam consertar o Portdao com 6 fusiveis para conseguir
escapar. O destino da escola e daqueles que tiveram o azar de ficarem presos
dentro dela sera decidido dentro de 12 horas. Em quem eles podem confiar? As
vezes, aqueles mais proximos de vocé escondem segredos inimaginaveis, e 0s
gue vocé odeia podem ser um dos poucos no mesmo time que VOcCe.




e a lider do Grémio Estudantil e

sobrinha do Diretor Elias.

a Secretamente, ela é ateia e por isso

criou uma grande amizade com Daiki,

no entanto, nao trabalham bem

juntos. Ademais, se da muito bem

com Dona Lurdes, que sempre a
tratou sem nenhum preconceito.




entrou nessa escola forcado
pOr seus pais e e obrigado a tocar
violao na banda gospel da escola,
mas em casa, ele arrebenta na
guitarra. Ha um boato de que ele
tem sentimentos por seu melhor
amigo jon.




Personagens

(- Jon é o aluno exemplar da escola e
um verdadeiro cristao. Ele trata
todos bem independente de
religido. E o melhor amigo de Daiki e
descobriu alguma atividade suspeita
entre o Diretor Elias e o Professor
Ronaldo, mas nao sabe muito bem o
gue esta acontecendo.




trabalhna na escola
como cozinheira ha 30 anos e vem
tentando se aposentar ha muito
tempo. Adora a Maya e guarda
rancor contra o Professor Ronaldo
por conta de uma histdria passada
com ele.




Personagens

Professor Ronaldo da aula de Tl na
escola. Ele é separado e tem uma
filhna pequena com uma doenca rara.
Na escola, ele é mal falado, pois
dizem que teve um caso com Dona
Lurdes e que ele esta envolvido em
alguma mutreta com o Diretor Elias.




e o diretor e padre da escola e,
por divergencias ideologicas, nao se
da bem com Maya. Ele tem ficado de
olho em Jon, pois teme que ele
tenha descoberto que esta ajudando
Ronaldo a roubar dinheiro do dizimo
para pagar pelo tratamento da filha
do professor.




Tabuleiro



Tabuleiro

Inspiracoes:
e Layout - detetive

e Estilo de Arte -
pixel art inspirada
em stardew Valley




Tabuleiro - Resultado




Tabuleiro - Resultado




Tabuleiro - Resultado







Cartas



- sao escolhidas por cada jogador e apresentam as
informaco0es essenciais sobre o personagem.

Diretor Elias Prof. Ronaldo
Exorcismo Ceticismo Cameras de seguranca

' Prof. Ronaldo ” Jon . Dona Lurdes ” Daiki ' Diretor ” D. Lurdes




- sao escolhidas por cada jogador e apresentam as
informaco0es essenciais sobre o personagem.

Daiki Dona Lurdes

Solo de Guitarra Bencdo Divina Cha de Boldo

v Maya ' Daiki v Diretor ' Maya ” Ronaldo




Tipos de Cartas e suas funcionalidades

Cartas de Role - sao distribuidas aleatoriamente entre os jogadores e
representam o “time” deles e seus objetivos.

Cultista Sobrevivente

Complete 4 rituais na capela OU

Leve 6 fusiveis para o Portdo e fuja

continue vivo até restar apenas 1 OU elimine todos os cultistas

sobrevivente ou chegar as 6 horas




- podem ser pegadas pelos jogadores quando eles encontrarem
uma ficha que representa o item no mapa. Essas cartas contem informacoes

sobre os objetos, e incluem os itens chave para cada time ganhar o jogo, itens
utilizaveis e inimigos.
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ele). gue a achou sofrera um ferimento.



- representam as horas da noite passando, marcando turnos
e progredindo o jogo. Vao de 18:00 horas até 06:00 horas.




Tipos de Cartas e suas funcionalidades

Cartas de Eventos - sao pegadas do baralho quando 1 hora se passa no jogo ou
quando o “Espirito Zombeteiro” usa seu turno para isso. Incluem Bencaos e

Maldicoes;




Pecas



Pecas

Total (29):
e Fichas de Item - 22

———
e Pedes -6 x g

e “Moeda” para cara ou coroa - 1




Mecanicas e
Funcionamento do Jogo



As pegas devem ser posicionadas e
cima do portdo de entrada e os Jun
ser visto na tabela ao lado.




Os marcac

posicionac
lado.

ores de itens devem ser
0s de acordo com a tabela ao

Qtd jogadores

6 jogadores

5 jogadores

4 jogadores

3 jogadores

Salas com itens

2 itens em cada sala do
tabuleiro

2 itens em cada sala, exceto
no refeitdrio

2 itens em cada sala, exceto
no refeitdrio e nos banheiros

1 item em cada sala, exceto
no refeitdrio




Jogadores

6 jogadores

5 jogadores

4 jogadores

3 jogadores

Proporcao
Cultistas (C) e
Sobreviventes (S)

Quantidade de
eventos

Quantidade de
itens




Quando um jogador - se torna um

Pertence ao time dos

AcOes: pegar carta de eventos; trocar mao de jogadores(*); roubar uma carta
de item de um jogador(*).

essas acoes precisam ser verificadas atraves de um cara ou coroa.



Andar - 1 ponto de acao

Pegar item - 2 ponto de acao
Trocar item - 2 pontos de acao
Entrar na sala - 1ponto de acao
Colocar fusiveis - 3 pontos de acao

Realizar rituais - 3 pontos de acao



Cartas de -~ marcam a passagem da noite, determinando um tempo
limite para a partida (18:00 - 06:00)



Fusiveis]:
Ritualsz:

O Arduino e utilizado como um contador de progresso para os times dos
Sobreviventes e dos Cultistas, contando os fusiveis e rituais. Isso e feito para
aliviar o up keep dos jogadores, mas o0 jogo e totalmente jogavel sem essa
funcionalidade.



Quantidade de jogadores Quantos jogadores precisa para
ter sucesso no combate
6 jogadores 5 jogadores

3 jogadores 2 jogadores




Diagramas

Inicio do turno na

primeira rodada

Inicio do turno na

segunda rodada

Anda até o cormedor

Pega item dentro da
sala

nira em uma sala d
aula

Anda até o corredor




Diagramas

Anda até o portdo de
entrada

Inicio do turmno

Aumenta os pontos

de acdo de todos em
+1

Inicio do tumo na
rodada seguinte

Entrega o fusivel

Anda até o comedor




Diagramas

Inicio da contagem

Inicio do tumo Entra dentro da sala de t

Fim do tumo




Tabuleiro Montado






Obrigado pela atencao!
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